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TIMELINE 
www.dipity.com  

Competenze attivate 
1. Digitali: Information Literacy 

2. Area metodologica: selezionare e 
organizzare informazioni 

3. Asse storico-sociale 

4. Asse dei linguaggi 

5. Cittadinanza : comunicare, 
individuare relazioni 

 

Progetto curr. 
Laboratorio di Geostoria 

 

Attori coinvolti 
Docenti/tutor 

Studenti in gruppi cooperativi tematici 

 

Valutazione dell’attività 
Rubrica: valutazione autogestita dal 
gruppo (comp.sociali e metodologiche) e 
eterogestita (comp. disciplinari e digitali) 

 

 

http://www.dipity.com/
http://www.dipity.com/chiaradilallo98/Geostoria-2-0_1/


FORUM www.forumfree.it  

Competenze attivate 
1. Digitali: Network Literacy 

2. Area logico-argomentativa: 
sostenere propria tesi, comprendere 
e valutare le altrui 

3. Asse scientifico-tecnologico 

4. Asse dei linguaggi 

5. Cittadinanza: comunicare, 
collaborare e partecipare 

 

Progetto curr. 
La cultura dell’Alimentazione 

 

Attori coinvolti 
Docenti/tutor moderatori 

Studenti partecipanti alla discussione 

 

Valutazione dell’attività 
Rubrica autogestita (livello della 
partecipazione) e eterogestita (comp. 
argomentative e disciplinari) 

 

http://www.forumfree.it/
http://duepuntozero.forumfree.it/?f=10696266


BLOG 
www.etwinning.net  

Competenze attivate 
1. Digitali: Information/Network 

Literacy 
2. Area linguistica e comunicativa: 

competenze comunicative in italiano 
e lingue europee 

3. Asse storico-sociale 
4. Asse dei linguaggi 
5. Cittadinanza : collaborare e 

partecipare, acquisire e interpretare 
l’informazione 
 

Progetto curr. 
Latino, lingua d’Europa 
 

Ruoli 
Docenti/tutor moderatori e membri della 
community 
Studenti della community 
 

Valutazione dell’attività 
Rubrica autogestita (livello della 
partecipazione) e eterogestita (comp. 
comunicative e disciplinari) 
 

http://www.etwinning.net/
http://new-twinspace.etwinning.net/web/p21639/home


www.facebook.com  

FACEBOOK 
Competenze attivate 
1. Digitali: Information/Network 

Literacy 

2. Area metodologica: utilizzare con 
padronanza strumenti di ricerca 

3. Asse storico-sociale 

4. Asse dei linguaggi 

5. Cittadinanza : individuare 
collegamenti e relazioni, progettare 

 

Progetto curr. 
Laboratorio Imperatori di Roma 

 

Ruoli 
Docenti/tutor moderatori 

Studenti prosumer 

 

Valutazione dell’attività 
Rubrica: valutazione autogestita dal 
gruppo (comp.sociali e metodologiche) e 
eterogestita (comp. disciplinari e digitali) 

 

http://www.facebook.com/
http://www.facebook.com/pages/Nerone/108646559160587?ref=ts&fref=ts


SOCIAL 
NETWORK 

www.ning.com  

Competenze attivate 
1. Digitali: Network Literacy 

2. Assi culturali 

3. Cittadinanza :  collaborare e 
partecipare, agire in modo 
autonomo e responsabile, 
progettare 

 

Progetto 
Fuoricl@sse 

 

Ruoli 
Docenti e studenti prosumer 

 

Valutazione dell’attività 
Rubrica autogestita (livello dei contributi 
alla community) e eterogestita (comp. 
progettuali e sociali) 

 

 

http://www.ning.com/


CLOUD 
www.dropbox.com 

www.drive.google.com 

 

  

 

  

Competenze attivate 
1. Digitali: Information/Network 

Literacy 

2. Assi culturali 

3. Cittadinanza :  collaborare e 
partecipare, agire in modo 
autonomo e responsabile, 
progettare 

 

Progetto 
Fuoricl@sse 

 

Ruoli 
Docenti e studenti prosumer 

 

Valutazione dell’attività 
Rubrica autogestita (livello dei contributi 
alla community) e eterogestita (comp. 
progettuali e sociali) 

 

 

http://www.dropbox.com/
http://www.drive.google.com/


WEBZINE 
www.wordpress.com  

Competenze attivate 
1. Digitali: Network Literacy 
2. Area logico-argomentativa: 

sostenere propria tesi, identificare 
problemi e individuare possibili 
soluzioni 

3. Asse storico-sociale 
4. Asse dei linguaggi 
5. Cittadinanza : collaborare e 

partecipare, agire in modo  
autonomo e responsabile 
 

Progetto extracurr. 
Leoreport, giornale online 
 

Ruoli 
Docente /tutor 
Redazione di studenti che lavora a scuola 
e da casa 
 

Valutazione dell’attività 
Valutazione per lo più autogestita dal 
gruppo, in virtù di una distribuzione di 
ruoli all’interno del gruppo redazionale 

http://www.wordpress.com/
http://www.leoreport.it/


VIDEO 
Competenze attivate 

1. Digitali: Information Literacy 

2. Area linguistica e comunicativa 

3. Asse scientifico-tecnologico 

4. Asse matematico 

5. Cittadinanza : progettare, imparare 
ad imparare  

 

Progetto curr. 

Unità di Apprendimento Alba Fucens 

 

Ruoli 

Docenti/tutor  

Studenti prosumer in gruppi cooperativi 

 

Valutazione dell’attività 

Autogestita (comp. progettuali e digitali) 
e eterogestita  (comp. d’area e di asse) 

http://youtu.be/8Y4FMUu1oSU  

Video tutorial su argomento scientifico  

http://youtu.be/8Y4FMUu1oSU


VIDEO 
Competenze attivate 
1. Digitali:  Media/Network Literacy 

2. Area logico-argomentativa: 
analizzare e interpretare 
criticamente testi poetici 

3. Asse storico-sociale 

4. Asse dei linguaggi 

5. Cittadinanza :  collaborare e 
partecipare, progettare  

 

Progetto  
Laboratorio di Poesia sinestetica 

 

Ruoli 
Docenti/tutor  

Studenti prosumer in gruppi cooperativi 

 

Valutazione dell’attività 
Autogestita (comp. progettuali e digitali) 
e eterogestita  (comp. d’area e di asse) 

 

 

 

www.bibliolab.it/artefatto.htm 
Artefatto sinestetico   

http://www.bibliolab.it/artefatto.htm


LEARNING  
OBJECT 
Competenze attivate 
1. Digitali:  Information/Network 

Literacy 

2. Asse dei linguaggi 

3. Cittadinanza :  collaborare e 
partecipare, progettare  

 

Progetto (ipotesi) 
Laboratorio della Frase 

 

Ruoli 
Docenti/tutor autori del gioco 

Studenti giocatori/coautori del gioco 

 

Valutazione dell’attività 
Su rubrica valutativa, con fase 
autogestita e eterogestita 

 

www.impariamoascrivere.it/giochi_flash.php?gioco=fiaba 
 

Giochi animati 

 

 

                            

http://www.impariamoascrivere.it/giochi_flash.php?gioco=fiaba


LEARNING  
OBJECT 
Competenze attivate 
1. Digitali:  Information/Network 

Literacy 

2. Asse dei linguaggi 

3. Cittadinanza :  comunicare, 
collaborare e partecipare, progettare 

 

Progetto 
Latino Lingua viva 2.0 

 

Ruoli 
Docenti/tutor prosumer 

Studenti interagiscono/scaricano, 
costruiscono LO 

 

Valutazione dell’attività 
Su rubrica valutativa, con fase autogestita 
e eterogestita 

 

www.calameo.com 
  

Libro digitale 

 

 

                            

http://www.calameo.com/
http://it.calameo.com/books/0009674506feaa700c3d3


AVATAR 
Competenze attivate 
1. Digitali:  Network Literacy 

2. Asse dei linguaggi 

3. Cittadinanza :  comunicare, 
collaborare e partecipare, 
progettare 

 

Progetto 
Portfolio dello studente 

 

Ruoli 
Docenti/tutor  

Studenti costruiscono LO 

 

Valutazione dell’attività 
Su rubrica valutativa, con fase 
autogestita e eterogestita 

 

www.voki.com 
  

 
La prof.ssa Tenacia 
 
Fai click sul nome della professoressa 
(poi:        ) e indovina quale modello 
formativo adotta nella sua attività 
didattica 
       modello coaching 
       modello erogativo 
       modello collaborativo 
 

http://www.calameo.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=4192711&height=267&width=200
http://www.voki.com/pickup.php?scid=4192711&height=267&width=200


VIDEOGAME 

http://www.educationduepuntozero.it/community/videoga
me-medium-valoriale-versione-integrale- 
4057470120.shtml  

Competenze attivate 
1. Digitali: Tecnology Literacy 

2. Area metodologica 

3. Asse storico-sociale 

4. Cittadinanza : risolvere problemi, 
agire in modo autonomo e 
responsabile, imparare ad imparare 

 

Progetto curr. 
Videogame valoriale: Caesar3 

 

Ruoli 
Docenti/tutor moderatori 

Studenti giocatori in single-player e 
multiplayer  

 

Valutazione dell’attività 
Valutazione autogestita su indicatori 
espressi nel gioco (legati agli obiettivi da 
raggiungere) e eterogestita (su comp. 
sociali, metodologiche e disciplinari) 

http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml
http://www.educationduepuntozero.it/community/videogame-medium-valoriale-versione-integrale- 4057470120.shtml


DIGITAL 
STORYTELLING 

www.digitalstorytellingitalia.org/  

 

 

 

https://www.dropbox.com/s/ueb
hb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo2411
2011.mp4  

Competenze attivate 
1. Digitali:  Media/Network Literacy 

2. Area logico-argomentativa: saper 
sostenere il proprio punto di vista 

3. Asse dei linguaggi 

4. Cittadinanza :  comunicare, 
progettare, imparare ad imparare 

 

Progetto extracurr. 
Teacher portfolio 

 

Ruoli 
Docente prosumer 

 

Valutazione dell’attività 
Valutazione autogestita dal docente e 
eterogestita dal gruppo dei docenti in 
cui la narrazione viene condivisa (in 
relazione ad efficacia comunicativa e 
comp. digitali)  

 

 

http://www.digitalstorytellingitalia.org/
https://www.dropbox.com/lightbox/home/leoduepuntozero
https://www.dropbox.com/lightbox/home/leoduepuntozero
https://www.dropbox.com/lightbox/home/leoduepuntozero
https://www.dropbox.com/s/uebhb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo24112011.mp4
https://www.dropbox.com/s/uebhb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo24112011.mp4
https://www.dropbox.com/s/uebhb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo24112011.mp4
https://www.dropbox.com/s/uebhb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo24112011.mp4
https://www.dropbox.com/s/uebhb0kek4y25vb/SilviaDiPaolo24112011.mp4

